PARKPLAN

) Kugelautomat
( Kugel 1 € - Miinze bereithalten)

) Waldkugelbahn

Wie viele Jahre dauert es, bis unser Miill verrottet?
Die korrekte Antwort auf diese Frage wird durch den Kugelein-
wurf und dem entsprechencen Herausrollen der Kugel angezeigt.

Durch Drehen der Wiirfel in die richtige
Themengruppe, erhalt man einen Ein-
blick in Zusammenhange von Wasser,
Licht, Holznutzung und Lebensraum.
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WALDKUGELBAHN
SILVADROM

Licht im Wald

Die drehbare Sonnenblatt-Liege wird zum Nachahmen der
Baume im Wettrennen um die meisten Sonnenstrahlen ver-
wendet. Durch ein grofies Drehpuzzle werden Blatterstruktu-
ren und Wachstumsverhalten der Pflanzen dargestellt.

Hiipfspiel

Die in Abstanden aufgestellten Baum-
stammsticke dienen als Abwechslung ent-
lang des Erlebnispfades. Dazu ermoglicht
eine Spurensuche die richtige Zuordnung
zu den entsprechenden Tieren.

Balancierbalken

Wie gut hast du deinen Karper im Griff?
Am Balancierbalken ist die eigene Korper-
wahmehmung gefragt. Gleichgewicht und
Stabilitat werden gefordert.

Wasser im Wald

Hier kann die Kuge! die Stationen des
Wasser-Kreislaufes wie Verdunstung’
MWaolkenbildung’, Regen” oder Wasser-
verwertung durch Pflanzen” durchrollen.
Eine Quizbox ldst Fragen durch den Loch-
eimwurf mit richtig” oder falsch® auf.

Wer frisst wen ?

Hier werden Antworten auf die Frage Wer
frisst wen" dank eines Schnurverbindungs-
spieles gefunden.

Baume

Uber zwei Fernrohre kannen Vogel und

Fledermause entdeckt werden. Die Quiz-
box vermittelt durch den richtigen Loch-
eimwurf das Wissen rund um die Baume,

Im Zentrum des Wackeltisches befindet
sich eine Baumhahle mit drei Zugangen.
Durch Balancieren des Tisches sollen die
Kugeln in die Baumhohle befardert werden.



